
Игры на выявление лидера

1. Пальчики
Играющие  сидят  на  стульях.  Ведущий  показывает  (говорит)  на  руке  и  ровно  столько
человек должно подняться.  Ведущий проигрывает несколько комбинаций (2, 6, 1, 5,…),
наблюдая при этом, кто чаще встает. 

2. Счет
Всем  игрокам  прикрепляют  на  спину  определенный  номер.  Вы  предлагаете  детям
построиться по порядку (четные в одну сторону, нечетным в другую). Тот, кто руководит
построением, обладает чертами лидера.

3. Пчелка
Материал: мел.
Чертится  круг.  Дети  становятся  по  контуру  круга.  Им  предлагается  закрыть  глаза,
жужжать и двигаться в любом направлении. Затем дается команда "Стоп!" и все остаются
на своих местах. Те, кто стоит в центре круга или ближе к центру круга являются по своим
возможностям лидерами. Те, кто стоит по линии круга,  обладают чертами лидер, но по
ряду причин могут быть и могут не быть лидерами (не всегда стремятся к этому). Те, кто
стоит за кругом, не стремятся быть лидерами. Кто стоит очень далеко от круга, одинокие
люди.

4. Скульптура
Вожатый  предлагает  ребятам  построить  скульптурную  экспозицию  "Наша  семейка  в
лагере" в течении 5 минут. По тому, кто возьмет на себя роль прораба, судят о лидерах.

5. Положи руку
Ребятам  предлагается  положить  всем  сразу  правую  ладонь  на  плечо  тому  человеку  в
семейке, который им более всего симпатичен (душа семейки), а левую на плечо том, кого
они бы хотели видеть командиром. Вожатый определяет, кто есть кто подсчетом рук. Как
правило,  не  бывает  слишком  много  лидеров,  если  проводить  эту  игру  в  конце
организационного периода.

6. Сделай шаг вперед
Ребята становятся в круг пошире,  и им предлагается сделать шаг вперед, но только 15
человек. Затем только 10, 5, 3, 1. Поверьте, что лидеры - организаторы и эмоционалы сразу
хорошо выявляются.

7. Скала
Другая разновидность этой игры - координатору предлагается построить отряд по росту,
по цвету носков, по размеру ботинков, длине волос и так далее.

8. Проводник
Ребята выстраиваются в колонну по одному в затылок друг другу, положив руки на плечи.
Вожатый объясняет правила:

1. Запрет на разговоры.
2. У всех, кроме стоящего последним, закрыты глаза.
3. Последний - машинист поезда.
4. Хлопок по левому (правому ) плечу - поворот влево (вправо ).
5. Хлопок по обоим плечам - вперед.
6. Хлопок по обоим плечам двойной - назад.
7. Хлопок по обоим плечам дробью - стоп.
Задача машиниста - провести паровозик несколько поворотов. После чего последний
становиться - впереди всех и повторяют. По умению управлять судят о лидерах.



9. Ехали цыгане
Вожатый предлагает ребятам построить цыганскую повозку, состоящую из телеги, тройки
лошадей, стен телеги, крыши, колес, извозчика, пассажиров, жеребенка на привязи. Время
на подготовку задания 3 - 5 минут. Интерпретация:

Кучер - на данный момент главный лидер - организатор в отряде
Стены и крыша - те, на кого можно положиться, хорошие исполнители
Колеса, телега, лошади - те, на ком все стремятся "ехать", и кто способен везти, то есть
лидеры меньшего ранга.
Жеребенок - "выпавший ", но с претензиями на лидерство.
Пассажиры - основная масса.
По  окончанию  игры  необходимо  опросить  ребят,  все  ли  согласны  с  таким
распределением ролей и на какое место они претендуют.
10. Кто быстрее или "Я + Ты = Мы"

Участвуют 2 команды. По хлопку ведущего (кто быстрее) должны построиться по:
цвету волос (от светлого к темному),
по размерам обуви (от меньшего к большему),
алфавиту первых букв имен;
длине волос,
возрасту,
цвету глаз.
11. Числа и буквы.

Отряд целиком или , разбившись на микрогруппы, пробует построить , взявшись за руки в 
круг, различные буквы и цифры.

12. Фигуры с углами.
Задание усложняется тем, что необходимо построить фигуры с углами звезду, квадрат, 
треугольник ) с запретом на разговоры.

13. Сделай шаг вперед. 
Ребята становятся в круг пошире, и им предлагается сделать шаг вперед, но только 15 
человек. Затем только 10, 5, 3, 1. Поверьте, что лидеры - организаторы и эмоционалы сразу
хорошо выявляются.

14. Неразбериха
хором сказать одно слово ( в качестве усложнения можно потребовать хором сказать одно 
слово не договариваясь); 

15. большая семейная фотография
Предлагается, чтобы ребята представили, что все они – большая семья и нужно всем 
вместе сфотографироваться для семейного альбома. Необходимо выбрать фотографа. Он 
должен расположить всю семью для фотографирования. Первым из семьи выбирается 
дедушка он тоже может участвовать в расстановки членов семьи. После распределения 
ролей и расстановки членов семьи фотограф считает до трех. На счет три! все дружно и 
очень громко кричат сыр и делают одновременный хлопок в ладоши.
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